PROYECTO INTEGRADOR
Diseño de una Solución Inteligente con Inteligencia Artificial Generativa para Mejorar la Productividad
Curso: Inteligencia Artificial
Duración del curso: 20 horas
Nivel: Básico – Intermedio
Modalidad: Individual 
Propósito del proyecto
Este Proyecto Integrador tiene como finalidad demostrar las competencias adquiridas durante el curso mediante el uso profesional de herramientas de Inteligencia Artificial. El estudiante deberá analizar un problema real, seleccionar herramientas de IA adecuadas, diseñar prompts efectivos, generar contenido mediante IA, evaluar aspectos éticos y presentar una propuesta funcional. El proyecto integra todos los contenidos del programa del curso: Introducción a la IA, Historia, Funcionamiento, Tipos de IA, Comparación de herramientas, Ingeniería de Prompts, IA aplicada a productividad y educación, IA para contenido multimedia, Ética y Tendencias futuras. 

1. Nombre del Proyecto
Diseño de una Solución Inteligente con Inteligencia Artificial para Resolver un Problema Real
Cada estudiante podrá asignar un subtítulo según el caso seleccionado.
Ejemplos:
· Asistente IA para una pequeña empresa 
· IA para mejorar la atención al cliente 
· IA para generar material educativo 
· IA para automatizar tareas administrativas 
· IA para apoyar un emprendimiento 

2. Introducción
El estudiante deberá redactar una introducción donde explique:
· El problema que desea resolver. 
· El contexto donde ocurre. 
· Por qué es importante resolverlo. 
· Cómo la Inteligencia Artificial puede contribuir a solucionarlo. 
· Beneficios esperados para los usuarios o la organización. 
Extensión sugerida: 1 a 2 páginas.

3. Objetivo General
Diseñar una solución basada en Inteligencia Artificial que contribuya a mejorar un proceso real mediante el uso profesional de herramientas de IA y técnicas de Ingeniería de Prompts.

4. Objetivos Específicos
El estudiante deberá plantear al menos cinco objetivos específicos. Como referencia:
1. Analizar el problema seleccionado. 
2. Investigar el funcionamiento de la Inteligencia Artificial relacionada con la solución. 
3. Comparar diversas herramientas de IA. 
4. Diseñar y optimizar prompts profesionales. 
5. Generar documentos y contenido multimedia utilizando IA. 
6. Evaluar aspectos éticos y riesgos asociados al uso de la IA. 
7. Presentar una propuesta funcional sustentada con evidencias. 

5. Competencias Desarrolladas
Durante el proyecto el estudiante desarrollará las siguientes competencias:
· Pensamiento crítico. 
· Resolución de problemas. 
· Investigación tecnológica. 
· Comunicación escrita y oral. 
· Creatividad e innovación. 
· Trabajo organizado. 
· Ingeniería de Prompts. 
· Uso responsable de Inteligencia Artificial. 
· Evaluación de tecnologías digitales. 
· Toma de decisiones basada en evidencia. 

6. Temas del Curso Aplicados
Todos los temas del programa deberán reflejarse en el proyecto.
	Tema del curso
	Aplicación dentro del proyecto

	Introducción a la IA
	Explicación de conceptos básicos relacionados con la solución.

	Historia y evolución
	Descripción breve de la evolución de la IA y su aplicación actual.

	Funcionamiento de la IA
	Explicación de cómo funcionan los modelos utilizados.

	Tipos de IA
	Identificación del tipo de IA empleada (generativa, conversacional, predictiva, etc.).

	Comparación de herramientas
	Comparación técnica y funcional de herramientas de IA.

	Ingeniería de Prompts
	Diseño, mejora y evaluación de prompts.

	IA aplicada a productividad
	Automatización o generación de documentos y tareas.

	IA aplicada a educación
	Aplicación educativa cuando corresponda.

	IA para contenido multimedia
	Generación de imágenes, audio, video o presentaciones.

	Ética y seguridad
	Análisis de privacidad, derechos de autor, sesgos y riesgos.

	Tendencias futuras
	Propuesta de mejoras mediante IA multimodal, agentes inteligentes y automatización.



7. Descripción del Proyecto
El estudiante deberá seleccionar un problema real perteneciente a alguno de los siguientes contextos:
· Empresa 
· Negocio 
· Emprendimiento 
· Institución educativa 
· Organización social 
· Proyecto personal 
Posteriormente diseñará una solución basada en Inteligencia Artificial que contribuya a mejorar dicho proceso.
No es necesario desarrollar software.
La solución deberá demostrar el uso profesional de herramientas de IA.


8. Entregables del Proyecto
La entrega final consistirá en una carpeta comprimida (.zip) con la siguiente estructura:

ProyectoIA_Apellido_Nombre.zip

│
├── 01_Informe_Final.docx
├── 02_Presentacion_Final.pptx
├── 03_Comparacion_Herramientas.xlsx
├── 04_Prompts.pdf
├── 05_Evidencias.pdf
├── Recursos
│   ├── ImagenIA.png
│   ├── Infografia.png
│   ├── Video.mp4
│   └── Otros archivos
└── README.txt


8.1 Informe Final (Word)
Formato:
· Microsoft Word (.docx) 
Contenido mínimo:
· Portada 
· Índice 
· Introducción 
· Objetivos 
· Descripción del problema 
· Desarrollo del proyecto 
· Historia y evolución de la IA 
· Funcionamiento de la IA utilizada 
· Tipos de IA identificados 
· Comparación de herramientas 
· Ingeniería de Prompts 
· Resultados 
· Aspectos éticos 
· Conclusiones 
· Bibliografía 
Extensión sugerida:
10–20 páginas.

8.2 Presentación Final (PowerPoint)
Formato:
PowerPoint (.pptx)
Entre 10 y 15 diapositivas.
Contenido:
· Portada 
· Problema 
· Objetivos 
· Herramientas utilizadas 
· Comparación 
· Ingeniería de Prompts 
· Resultados 
· Multimedia generado 
· Ética 
· Conclusiones 
· Preguntas 

8.3 Comparación de Herramientas (Excel)
Formato:
Excel (.xlsx)
Debe contener como mínimo:
	Herramienta
	Tipo
	Ventajas
	Limitaciones
	Casos de uso
	Calificación


Comparar al menos cinco herramientas.
Ejemplo:
· ChatGPT 
· Gemini 
· Claude 
· Microsoft Copilot 
· Perplexity 

8.4 Documento de Prompts
Formato:
PDF
Debe incluir:
· Prompt inicial 
· Respuesta obtenida 
· Prompt mejorado 
· Nueva respuesta 
· Explicación de las mejoras 
· Comparación 
· Conclusiones 

8.5 Evidencias
Formato:
PDF
Debe contener:
· Capturas de pantalla 
· Conversaciones con IA 
· Prompts utilizados 
· Respuestas obtenidas 
· Imágenes generadas 
· Archivos creados 
· Evidencias del uso de las herramientas 

8.6 Recursos Multimedia
El proyecto deberá incluir como mínimo:
· Una imagen generada mediante IA. 
· Una infografía. 
· Un video corto (1–3 minutos) o una narración generada con IA. 
· Otros recursos que el estudiante considere pertinentes. 

9. Desarrollo por Fases
Fase 1. Investigación
Objetivo
Comprender el problema y justificar la necesidad de la solución.

Actividades
· Seleccionar el caso. 
· Investigar el contexto. 
· Identificar necesidades. 
Herramientas
· ChatGPT 
· Perplexity 
Producto esperado
Diagnóstico del problema.

Fase 2. Comparación de Herramientas
Objetivo
Seleccionar las herramientas más apropiadas.
Actividades
· Investigar diferentes herramientas. 
· Compararlas. 
· Justificar la selección. 
Producto esperado
Matriz(tabla) comparativa.

Fase 3. Ingeniería de Prompts
Objetivo
Diseñar prompts efectivos.
Actividades
· Elaborar prompts iniciales. 
· Mejorarlos. 
· Comparar resultados. 
Producto esperado
Documento de prompts.

Fase 4. Desarrollo
Objetivo
Construir la solución.
Actividades
· Generar documentos. 
· Crear imágenes. 
· Elaborar presentación. 
· Producir video. 
Producto esperado
Recursos finales.

Fase 5. Evaluación
Objetivo
Reflexionar sobre el proyecto.
Actividades
· Analizar resultados. 
· Evaluar limitaciones. 
· Elaborar conclusiones. 
Producto esperado
Informe final.

10. Uso Obligatorio de Herramientas de IA
El proyecto deberá utilizar como mínimo tres herramientas diferentes.
Ejemplos:
· ChatGPT 
· Gemini 
· Claude 
· Microsoft Copilot 
· Perplexity 
Para cada una se deberá justificar:
· Motivo de selección. 
· Ventajas. 
· Limitaciones. 
· Tipo de actividad realizada. 
· Aporte al proyecto. 

11. Ingeniería de Prompts
El estudiante deberá presentar:
· Prompt inicial. 
· Resultado. 
· Prompt optimizado. 
· Resultado mejorado. 
· Explicación de las modificaciones. 
· Comparación entre ambas respuestas. 
· Conclusiones. 

12. Evidencias
El estudiante deberá entregar evidencia del proceso.
Como mínimo:
· Capturas de pantalla. 
· Conversaciones. 
· Prompts. 
· Respuestas. 
· Archivos generados. 
· Recursos multimedia. 
· Resultados obtenidos. 

13. Aspectos Éticos
Analizar:
· Privacidad de datos. 
· Derechos de autor. 
· Sesgos algorítmicos. 
· Uso responsable. 
· Riesgos académicos. 
· Riesgos empresariales. 
· Limitaciones de la IA. 

14. Innovación
Explicar cómo evolucionaría el proyecto mediante:
· IA multimodal. 
· Agentes inteligentes. 
· Automatización. 
· Integración con otras herramientas. 
· Futuras aplicaciones empresariales o educativas. 

15. Presentación Final
Duración:
10–15 minutos.
Estructura sugerida:
1. Presentación personal. 
2. Problema identificado. 
3. Objetivos. 
4. Herramientas utilizadas. 
5. Comparación de herramientas. 
6. Ingeniería de Prompts. 
7. Demostración de resultados. 
8. Aspectos éticos. 
9. Innovaciones futuras. 
10. Conclusiones. 
11. Preguntas. 

16. Rúbrica de Evaluación
	Criterio
	Porcentaje

	Investigación y análisis del problema
	10%

	Aplicación de herramientas de IA
	20%

	Ingeniería de Prompts
	20%

	Calidad técnica de los entregables
	15%

	Creatividad e innovación
	10%

	Aspectos éticos y seguridad
	10%

	Documentación y evidencias
	10%

	Presentación Power Point
	5%

	Total
	100%



17. Checklist de Entrega
Antes de entregar el proyecto, verifique que:
· ☐ Se definió claramente el problema. 
· ☐ Se elaboró la introducción. 
· ☐ Se redactó el objetivo general. 
· ☐ Se incluyeron al menos cinco objetivos específicos. 
· ☐ Se aplicaron todos los temas del curso. 
· ☐ Se compararon al menos cinco herramientas de IA. 
· ☐ Se utilizaron como mínimo tres herramientas de IA. 
· ☐ Se justificó el uso de cada herramienta. 
· ☐ Se diseñaron y mejoraron prompts. 
· ☐ Se documentó la Ingeniería de Prompts. 
· ☐ Se elaboró el informe en Word. 
· ☐ Se creó la presentación en PowerPoint. 
· ☐ Se realizó la comparación en Excel. 
· ☐ Se generó contenido multimedia con IA. 
· ☐ Se analizaron los aspectos éticos. 
· ☐ Se incorporaron evidencias del proceso. 
· ☐ Se redactaron las conclusiones. 
· ☐ Se preparó la exposición final. 
· ☐ Se verificó que todos los archivos estén incluidos en la carpeta comprimida. 

18. Mejoras Futuras
Como parte del cierre del proyecto, el estudiante deberá proponer cómo su solución podría evolucionar hasta convertirse en un producto profesional o empresarial.
Algunas posibilidades son:
· Incorporar agentes inteligentes especializados. 
· Integrar IA multimodal (texto, imagen, audio y video). 
· Automatizar procesos mediante flujos de trabajo. 
· Integrar la solución con plataformas empresariales o educativas. 
· Crear un asistente virtual personalizado para la organización. 
· Implementar indicadores para medir productividad e impacto. 
· Escalar la solución para atender a un mayor número de usuarios. 

Consideraciones Generales
· El proyecto debe ser original y basado en un caso real o una necesidad identificada por el estudiante. 
· Se permite el uso de diversas herramientas de Inteligencia Artificial; sin embargo, el estudiante debe demostrar análisis crítico y no limitarse a copiar las respuestas generadas. 
· Todas las fuentes de información y herramientas utilizadas deben citarse adecuadamente. 
· La evaluación considerará tanto la calidad de los productos finales como el proceso seguido para su elaboración. 
· El incumplimiento de los requisitos mínimos o la falta de evidencias podrá afectar la calificación final. 
Este proyecto integrador ha sido diseñado para cubrir todos los contenidos del programa del curso de Inteligencia Artificial de INTECAP, permitiendo evidenciar tanto el dominio conceptual como la aplicación práctica y ética de las herramientas de IA en contextos reales. 

